Temat: Projektowanie strony internetowe;j.

Strona internetowa to zbidr informacji, ktérymi chcemy podzieli¢ sie z innymi. Projektujgc strone
internetowg musimy odpowiedzie¢ sobie na kilka zasadniczych pytan:

- Do kogo kierujemy informacje?

- Jaki jest cel tworzonej strony?

- Kim jest (bedzie) uzytkownik tworzonego serwisu?
- Jakie tresci ma zawierac serwis?

- W jaki sposdb bedg prezentowane tresci?

Wykorzystaj podrecznik:

PROJEKTOWANIE

Gdy tworzy si¢ zlozony projekt informatyczny,
jakim jest np. witryna internetowa, warto przyjac

podejécie metodyczne, tj. odpowiednio zaplano- Sprawdz, czym zajmuje si¢

wa¢ dzialania i systematycznie realizowac kolejne inZynieria oprogramowania.
zadania zgodnie z przyjeta specyfikacja, a na ko-

niec przeprowadzic testy.

Przed przystapieniem do projektowania trzeba ustali¢, co i komu chee si¢ przekazaé oraz
jak zorganizowac tresci, by przekaz byl czytelny.

[ETETTEN Przygotowanie zatozeri witryny

Opracujcie w grupie projekt zatozen strony Szkolnego Kota Wolontariatu, Przeana-
lizujcie powy2sze pytania.

Kazdy serwis powinien zawieraé rzetelne, sprawdzone i w miarg mozliwosci aktualne
informacje, a ponadto powinien by¢ zaprojektowany zgodnie z zasadami ergonomii.
Funkcjonalnos¢ z punktu widzenia uzytkownika jest niezwykle wazna - wszystkie
elementy nalezy rozmiesci¢ w sposéb przemyslany, tak aby serwis byl przyjazny dla
uzytkownika.

WIEM WIECEJ

Mozna okreslic pie¢ czynnikow web usability (optymalnej uzytecznosci witryny):
* learability (mozliwo$¢ nauczenia sig) - wskazuje, jak szybko uzytkownik jest w stanie

nauczyt si¢ korzystania z witryny;

* efficiency (efektywnosc) - wskazuje, ile czasu potrzebuje uzytkownik, aby wykonac
potrzebne czynnosci;

e memorability (zapamietywalnodé) - wskazuje stopien fatwosci zapamietania zasad
obstugi witryny;

® errors (btedy) ~ wskazuje liczbe bledéw popelnionych podczas korzystania z witryny,
pozwala okreslic poziom poprawnosci jej wykonania;
® satisfaction (satysfakcja) - wskazuje poziom satysfakcji podczas korzystania z witryny.



Cwicrenie 2

Przygotowanke struktury dokumentu

nigjsze cagici serwisu | przedstaw je graficzrie w formic prostakatdw. Projekt pray-
gotuj dia trzech grup urggdzen - dia komputerdw stacjonarnych i laptopow, tabletow
i smartfoniwy,

* Projckt na kompusery osobiste | laptogry - choran jost stosunkowo duty, wige clomerty
pawiwbyéaytdneiza’nuntwnﬁmudhukimnc#tﬁm.

Logo

Co planujemy Jak do nas
Zrobic? dotaczyc?

Co zrobilismy?




SRODOWISKO PRACY
Projektant WWW moze pracowaé w zwyklym systemowym Notatniku, ale wygodniej
jest korzystac z edytora o lepszej funkcjonalnosci.

Notepad++ to bezplatny edytor tekstu oparty na licencji free source. Pod$wietla skiadnie,
obstuguje tez autouzupelnianie, powigkszanie, edycje z podzialem ekranu, wyszukiwanie
i (lub) zamiang ciggow znakow, a takze pozwala na otwieranie kilku plikow jednoczesnie,
Interfejs programu jest dostepny w wielu jezykach - réwniez w jezyku polskim.

KED to polski edytor (X)HTML-a, idealny dla poczatkujacych i §rednio zaawansowa-
nych. Jest intuicyjny w obshudze, koloruje skladnig, oferuje funkcje ulatwiajgce m.in.
dokonywanie wstawek i podmian, wyszukiwanie i zamiang, dodawanie notatek, a poza
tym pozwala na prac¢ z wicloma dokumentami jednoczeénie (zakladki), wstawianie
tabel z tekstu sformatowanego i przelgczanie si¢ migedzy kodem a podgladem strony.
Zadanie:
Na podstawie powyzszego tekstu wykonaj ¢wiczenie 1 2.

W ¢wiczeniu 1: odpowiedz na postawione powyzej pytania.

W ¢éwiczeniu 2: opracuj graficzny wzorzec strony internetowej (mozesz wykonac¢ odrecznie w zeszycie
lub w edytorze tekstu)

Zadanie w formie zdjecia lub dokumentu stworzonego w edytorze przeslij na adres: marek@zstio-
elektronika.pl

Jako temat prosze wpisaé Klasa, Nazwisko imie zadanie- data

Zadanie prosze przesta¢ do poniedziatku (6-04-2020)
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